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Pouic Pouic la souris

Qui trouvera la souris cachéesous le

plancher ?

e but du jeu ? Trouver la

souris cachéesous le plan-

cher. Le plateau,intégréà
la boîte de jeu, est perforé d’une
vingtaine de trous et représente

une chambre d’enfant. À son
tour, on lance le dépuis on enfonce unepetite tige

en plastiquedans autant de trous qu’indiqué par
le dé. Si rien ne se passe,c’est au joueursuivant.

Si un « Pouiiiiiiic » retentit, c’est gagné ! La souris

cachéedansle doublefond aététrouvée ! On peut

alors recommencerune partie ensecouantla boîte

pour déplacer la souris.

Comme dans beaucoupde jeux, le plaisir vient du

fait de suivre la règle, de lancer le dé et d’attendre
sontour. C’est aussides’en remettre auhasard pour

trouver le bon trou etde mémoriser les essaisdéjà

effectuéspour maximiser ses chancesde gagner.

Ce plaisir est renforcé par la surprisecréée par

l’effet sonore. On peuts’amuser sansrègle, juste en

enfonçant la tige, d’autant que le matériel très intuitif

permetà l’enfant de comprendrespontanémentle

rapport entre le plateau et la tige.

Un premier jeu à proposer en autonomie
On proposeraPouic Pouic la souris en ACM à de

jeunes enfants, mais il plaît égalementaux plus

grands.Le plaisir est immédiat, la règle facile et les

parties courtes(5-10 minutes). Il y aen plus très peu

de matériel puisque la boîtesertdeplateau,et une

trappe permetderangerla tige et le dé. Cela limite

donc le risque dedispersiondes pièces.
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